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Kejuruteraan Prompt Al untuk Pelancongan Sinematik

Modul Latihan Intensif: Belajar = Tunjuk Cara - Buat

| Sesi ini dikuasakan oleh pendekatan Train & Do. Bersedia dengan peranti anda.
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Peta Produksi: Dari Ildea
ke Video Media Sosial
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"saat) yang sedia
diterbitkan!

Hentian 2: h

Menulis Prompt
& Hasilkan Al Image

Hentian 3:

Generasi Al Video &
Suntingan Sinematik.

Hentian 1:

Mengenalpasti Produk &
Membina Storyboard.




Asas Produksi: Pilih Satu Kanvas Pelancongan

ili SATU sahaja produk di bawah untuk projek hari ini.
Fokus adalah kunci untuk identiti visual yang seragam.
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Misi Utama: Tukar aset biasa kepada Visual Komersial Slnematlk;/ >\ &
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Formula Emas Al & Penceritaan 5 Babak

Anatomi Prompt Komersial&
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® DEMO FASILITATOR

Cara mendapatkan idea &
storyboard ringkas

| ® TUGASAN PESERTA

Bina Storyboeard berdasarkan
produk pilihan.

] Hasilkan 1 Moodboard konsep.

1" Tulis 5 Prompt Al Image bersedia
untuk diuji.

Tulis 5 Prompt Al Video bersedia
untuk diuji.




Modul 3: Platform & Parameter Imej Komersial

& Composition: Susunan elemen |
> % yang mematuhi hukum fotografi. | T —
= — h W ——
ChatGPT Image

:*s-’ji:w% ‘

) — - - - *
Lighting: Pencahayaan

dramatik (Golden hour, J |

- studio lig

Google Flow

e Pantas » Kawalan visual

ht). : :
= ———— * Pemahaman ang lebih
s\ bahasa yang terperinci |
onsistency: Watak & tlnggl . Struktur_ .
Persekitaran yang selari » Sesuai untt komposisi
 dan logik. ' = lelaran (iteration) lebih teguh.
N idea.
7 e - ——— 3
| Style: —— S
Wajib masukkan elemen
~ ‘Tourism Commercial Style'. ]




Poster / Banner
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| Thumbnail (YouTube/Video)

< Kontras tinggi, ringkas,

| menarik perhatian pantas.
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W Hero Image (Laman

F

Resolusi tertinggi, visual

o~ impak maksimum (16:9).
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: L — N

ir Social Media Visual
(TikTok/Reels/IG) _
Format menegak (9:16),

' komposisi berpusat.
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ISESI INTERAKTIF 2] Penjanaan Aset Promosi
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H ’.l : :D E‘ J/ ey = DEMO FASILITATOR
: | | -*"# | Penjanaan langsung d|ChatGPT/Goo_ F
3 : o 7 ‘ memfokuskan kepada Consistent Character &

| pencahayaan.

{: .
7 ® TUGASAN PESERTA_”'
?;; Q Masukkan ompt Imej dari tugasan
4 ———

u Ekspenmen dengan Komposisi & Lighting.
) Hasilkan 5 Imej Promosi akhir.




Revolusi Video Al: Peti Alat Pengarah
2\

.
= Google Veo / Kling Al. Hailuo Al / Runway.
Resolusi tinggi, Kawalan pergerakan F
pergerakan | kamera (Camera control)
= hiper-realistik. yang luar biasa.

= =

Image-to-Video [Disyorkan]:

Text-to-Video: Menjana video terus | Memasukkan Imej Al yang anda hasilkan tadi untuk
daripada arahan teks. kawalan pergerakan (Motion Control) yang jauh lebih'

—| tepat dan stabil.




Bahasa Visual: Pergerakan Kamera & Konsistensi Watak

F-o— = S, ye——

Anatomi Pergerakan Kamera:

» Pan / Tilt: Sapuan latar
belakang (Kiri-Kanan /
Atas-Bawah).

* Dolly / Tracking: Bergerak
mengikuti subjek pelancong.
* Orbit: Kamera mengelilingi
produk (sesuai untuk
‘makanan/kraf).

Rahsia Konsistensi Watak:
Kekalkan pakaian, gaya

Drone Shot: Pemandangan sinematik, dan identiti visual
luas (Establishing Shot). ~ seragam dalam setiap lelaran
L prompt video anda.
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| Terminologi Prompt Sinematik:
Z Rule of Thirds | Depth of Field (Latar kabur) | Volumetric Lighting (Cahaya tembus)




[SESI INTERAKTIF 3] Menghidupkan Kanvas Pegun

——

(©¢) DEMO FASILITATOR
Cara memasukkan imej (Image-to-Video

Gunakan S’Ali_“mage terbaik anda.
aﬁt‘ng'lﬁke platform Al Video
'ﬁfi%gikan prompt Camera Movement 1

pada setiap klip.
(] Hasilkan 5 Klip Video berdurasi 3-5 .
saat setiap satu. |




Penyatuan Elemen: Aliran Kerja Produksi Penuh

Prompting

(Teks & Al Image Al Video
Parameter)  (Visual Asas) (Pergerakan)
| ¥ Selesail |#® Selesai] [M8 Selesai)

| Prompting
(Teks &
Parameter) i [

[# Selesai| S

‘ \lolce Over Muzlk Latar |,
airs) || |7 Audio FXg
'[Menunggu.. ] |Menunggi:J i ;.
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Idea & Storyboard Prompting Al Image Al Video Voice Over Muzik Latar /
Destinasi _[™ Selesali] (Teks & (Visual Asas)  (Pergerakan) (Al TTS) Audio FX
[®8 Selesai] ., — Parameter) [#® Selesai] (M8 Selesai]  [Menunggu...] [Menunggu...] [ —oT
7 A [¥A Selesai] =




ITUGASAN PUNCAK] Pemasangan Video Promosi Komersial

penyuntingan (CapCut/Premiere)
Penyegerakan Muzik.

[E) TUGASAN KUMPULAN'/ INDIVIDU

Cantumkan :;SEMVideo mengikut
Storyboard asal.
Tambahkan Voice Over (Al) atau Muzik -
Latar bebas royalti. |
[0 Masukkan elemen Teks (Tajuk & Call To
Action). L

OUTPUT: Eksport 1 Video Promosi
berdurasi 30-60 saat.
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Tahniah, Anda Kini Péngdrah Sinematik Al!

o Kemahiran Yang Berjaya y
N Dikuasai Hari Ini: ’
‘/ Membina storyboard komersial bernilai
tinggi.

M Menguasai matematik Kejuruteraan
Prompt (Formula 8 EIeLnen).

M Memanipulasi platform ChatGPT Image &
pelbagai platform video Al.

@ Mengawal pergerakan sinematik.

M Menghasilkan 1 Video Promosi
Pelancongan sedia siar!
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~ Terus bereksperimen. Kongsi karya anda ke media sosial hari ini dan mula menarik dunia ke destinasi pelancongan

(=
/;- A | ' & NotebooklM




	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	Slide Number 13
	Slide Number 14

